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INTRODUCCION

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Co-
municacion (TIC's) se ha convertido en una actividad
natural en las nuevas generaciones. Nuestros hijos
forman esta generacion de nativos digitales que han
nacido en un mundo donde el Internet siempre ha
existido asi como la cantidad y velocidad de la infor-

mMacion que procesamos es cada vez mayor.

Las TIC's obligan a la sociedad y a la educacion,
a replantear que ensenar y como educar. Constante-
mente vemos ejemplos de alumnos con habilidades
innatas en el uso de la computadora, telefono celular
y otros dispositivos digitales, sin embargo la mayoria de
las veces estas habilidades son repetitivas y no dejan

beneficios palpables.

Como padres y maestros debemos analizar esta
alfabetizacion digital y cuidar de no formar solamente

consumidores pasivos de esta informacion.

PRESENTACION

En el Sistema LIA estamos convencidos de que
el nivel preescolar es el ideal para comenzar a de-
sarrollar toda una serie de habilidades en las nuevas
tecnologias que contribuyan al desarrollo académico,
intelectual y emocional de los alumnos. La computa-
dora es una herramienta interactiva que involucra
y motiva al alumno, con el sistema LIA se convierte

ademas en un recurso didactico para su vida diaria.



ESTRUCTURA DIDACTICA

El Sistema LIA Kinder esta formado por un software
con juegos educativos digitales y libros de apoyo didac-
tico. Los contenidos y niveles de complejidad de las
actividades en el software y los libros estan organizados
de acuerdo a los campos formativos y pautas marca-

das en el Programa de Educacion Preescolar (PEP 04).

El software contiene variadas actividades interactivas
con distintos niveles de acuerdo al desarrollo particular
de cada nino que se presentan de forma atractiva con
imagenes, colores y herramientas adecuados para su
manipulacion e interaccion con la computadora, desde
el menu de inicio se trabajan escenarios
familiares que promueven la exploracion y

conocimiento del mundo en el alumno.

Clublia, una semilla en su presente,
para potenciar su futuro

Cada libro de apoyo contiene temas y actividades
relacionados directamente con el programa educativo
digital. El Sistema LIA Kinder fomenta el uso responsable
de la computadora a la vez que apoya el desarrollo

académico del alumno.
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Iconografia

Estos iconos te ayudaran a identificar la actividad
que debes realizar en cada hoja de trabajo

colorear

dibuijar

trazar

unir

circular

D
U

e
ko

Q

o

©

recortar

pegar

contar

expresar

escribir



Reglas del Salon de Computacion

Observa las imagenes y relacionalas con las caritas para
mostrar que Sl puedes hacer y que NO dentro del Salon de
Computacion. Comenta con tu maestra y companeros.

) é ) é )
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Reglas del Salon de Computacion

Observa las imagenes y relacionalas con las caritas para
mostrar que Sl puedes hacer y que NO dentro del Salon de
Computacion. Comenta con tu maestra y companeros.

N
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La Computadora

Colorea, recorta y pega cada parte de la computadora
formando un rompecabezas

SN

y,
C

J

Libro Actividades 2do Grado - Clublia Kinder 3



4

Libro Actividades 2do Grado + ClubLia Kinder

La Computadora

Busca el boton de encendido en las diferentes
computadoras y colorealo verde

Como encender la Computadora



La Computadora

Dibuja la parte del monitor que falta
para completar la figura y colorea la imagen

@,
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Pantalla de Paint

Redliza un dibujo dentro del area de dibujo de Paint



Partes de la Computadora

Observa el siguiente tecaldo y colorea cada seccion
siguiendo las instrucciones

Teclado

(esc] (a2 rsJ(ra) [rs)(rd e Lre) (relLend e L3I Y LI

(Z)]12])3]a]5]6 zMMMJZwWM“
[ J[Q)w]E]JR]T]LY]JLu] Lo LI 3 N ol j

[caes J(A][S] D] F ﬂﬂ ] J{enrer ) Fﬁw
[« JZ] X)) V]BINIM] ] Z) 2] swer] (4 Mﬂ%\
[cm]  [av][ cw ][ €)W 2)0 Y=

numeros anaranjado vocales morado
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Partes de la Computadora

Encuentra las diferencias en las 2 imagenes y
encierralas en un circulo de color rojo

Raton



Partes de la Computadora

Une con una linea la funcion que le corresponde
a las bocinas y a la impresora

Bocinas e Impresora
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Partes de la Computadora

Encierra en un circulo las partes de la computadora
y colorealas de diferentes colores
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Partes de la Computadora

Traza una linea para unir la parte de la computadora
que hace falta en cada imagen
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Formas Geometricas

Sigue las instrucciones de cada conjunto

/ . . _
R} Traza el triangulo Colorea el circulo
)
Circula el cuadro Traza el rectangulo
Colorea el ovalo Circula el rombo

O 200
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Formas Geometricas

Une los dibujos con la forma que le corresponde
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Formas Geometricas

Con lineas de diferentes colores une las formas
geomeétricas que sean iguales

O
/\
O

O
/\
O



verde
rectangulo
cafe
cuadrado
i j anaranjado

triangulo

<> amairillo

rombo

Formas Geometricas

Ayuda a Lia a colorear las formas del dibujo
como se indica en el codigo
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Numeros

Completa cada conjunto para que sea igual al nUmero
de la fila. Colorea las formas.
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Numeros

Cuenta los objetos de cada fila y escribe
el nUmero correspondiente

OOOO D
OO0 0T0O000
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Nameros

Relaciona por medio de una linea los conjuntos con
la tecla de nUmero que corresponde
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Numeros

Relaciona por medio de una linea los conjuntos con
la tecla de numero que corresponde

Elede]
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NUameros

Colorea los grupos que representen cada numero
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Numeros

Cuenta los objetos de cada fila.
Escribe el nUmero de objetos en la linea.

S S &S &S

.\¢ .:\¢
o) B

Libro Actividades 2do Grado - Clublia Kinder 2]



1| piel
azul
cafe
aris

rosa

O O | B LN

verde
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Numeros

Colorea la imagen como se indica en el
codigo de colores
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Numeros

Los numeros 0, 1,2, 3, 4,5, 6,7, 8,9 y10 estan escondidos
en el dibujo. Encuentralos y colorealos de rojo.
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Colores

Colorea los botes como se indica. jQue color resulta si los
mezclas? Colorea el resultado.

@ & untitled - Paint N 1] L \

File Edt Yiew Image Colors Help

@ e
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ar
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azul amarillo
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\ For Help, click Help Topics on the Help Menu.
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Series

Dibuja la figura faltante para completar la secuencia.

Colorea las figuras.

@,

AN OAN
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Series

Pega el objeto que falta para terminar la secuencia

QO Q0D

ClubLia Kinder



Series

Escribe el numero faltante para completar la secuencia

Libro Actividades 2do Grado - Clublia Kinder 27
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Secuencias

Dibuja los objetos que faltan para completar
cada secuencia

O

OO

o

-



Secuencias Logicas

Pega las etiquetas formando la secuencia

N\ D

J y
2 3 4

N\ D

J y

J
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Vocales

Une las vocales maydsculas con las minusculas
trazando una linea

(4] (e) (1) (0] (v])
DI010j0I0
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Vocales

ooooooooooooooooo

aeeci*cOo°u
oA
beja

lefante

guana
SO
nicornio



Vocales

La palabra arquitecto tiene varias voca
Encue

les.

ntralas en el teclado y coloréalas.

J JOJJy OOy oo U u) uany
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Consonantes

Relaciona cada objeto con su sonido inicial
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Silabas .
([ [ ([ J ([ J
Completa la palabra con la silaba que le corresponde sa se s' so su

T
ma

llo

o milla
) Pa

po




Silabas

Completa la palabra con la silaba que le corresponde

masme*mi°*mo-*mu
o

o
SICQO

lon
83 e crofono
no

no
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Diferencias y Semejanzas

Traza una linea para relacionar las clavijas

=

.Q.:.:.:.B.




Diferencias y Semejanzas

Agrupa con diferentes colores los objetos que son similares

X
8

A L O
A O A
LT T JC JC JC N\
y A A I

W A
A /A A | N | L\ WY
] — — — -\
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Diferencias y Semejanzas

Marca con una X" la imagen que no pertence al conjunto




arriba

abajo

Opuestos

Pega las etiquetas de las partes de la computadora
en donde corresponden
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Opuestos

Marca con una X" de color verde el raton con cable corto.
Encierra en un circulo de color rosa el raton con cable largo.
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Opuestos

Encierra con color amarillo los CPUs altos.

Colorea con color cafe los CPUs bajos.

@I:Q

D[IEIO

Libro Actividades 2do Grado - Clublia Kinder 4 1



Partes del Cuerpo

Ayuda a formar el cuerpo de Lalo.
Recorta las partes y pegalas donde corresponda.

brazo

.

cabeza

/

A ) N\ ) pierna
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Partes del Cuerpo

Traza una linea para completar el cuerpo de Lalo y Lia

J
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Oficios y Profesiones

Pega la etiqueta que corresponde a cada escenario

 I—
m
/ ©

Il
IT =l=

il

: \ \ = N
[ )] LN N N
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Oficios y Profesiones

Pega la etiqueta que corresponde a cada escenario

=

{ L) I} LY
\

‘//
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Laberinto

Ayuda al raton a llegar a su casa trazando una linea

\
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Trazos

Traza las lineas con un lapiz

/
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Trazos

Traza las lineas con un lapiz

N\

48 Libro Actividades 2do Grado - Clublia Kinder




Trazos

Traza las lineas con un lapiz y colorea el dibujo

Libro Actividades 2do Grado - ClubLia Kinder
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Trazos

Usa tu color favorito para trazar una linea dentro del
camino sin tfocar los bordes

.
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Trazos

Traza las lineas con un lapiz

i# "“‘:-‘
Yy
Y,

T :::..'. '......: T ::...00. .......:

/
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Trazos

Traza las lineas con un lapiz

-
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Trazos

Traza las lineas con un lapiz y colorea el dibujo

Libro Actividades 2do Grado - ClubLia Kinder
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Trazos

Usa tu color favorito para trazar una linea dentro del
camino sin tfocar los bordes
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Traza las lineas con un lapiz y colorea el dibujo
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Trazos

Traza las lineas con un lapiz y colorea el dibujo

K of
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Trazos

Traza las lineas con un lapiz

e = ———y
== ——————-
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Trazos

Traza una linea de color para seguir el camino

NG



Trazos

Traza el camino correcto para llegar a la computadora
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Trazos

Ayuda al raton a llegar al queso trazando

el camino punteado

ClubLia Kinder
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Efemerides

Dia de la Independencia de Mexico
16 de Septiembre

\_
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Efemerides

Dia de la Organizacion de las Naciones Unidas
24 de Octubre

\_
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Efemerides

Dia de los Muertos
2 de Noviembre

\_
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Efemerides

Dia de la Revolucion Mexicana
20 de Noviembre

\_
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Efemerides

Dia de la Bandera
24 de Febrero
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Efemerides
Dia del nino
30 de Abril







Efemerides

Dia del maestro
15 de Mayo

pl \‘\0\
* 2
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Anexos

Rompecabezas
Pagina 3
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Partes del Cuerpo
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Las actividades de este : The activities in
libro se relacionan con los this book are related
ejercicios interactivos to the Clublia

de Clublia interactive exercises
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