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INTRODUCCION

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Co-
municacion (TIC's) se ha convertido en una actividad
natural en las nuevas generaciones. Nuestros hijos
forman esta generacion de nativos digitales que han
nacido en un mundo donde el Internet siempre ha
existido asi como la cantidad y velocidad de la infor-

mMacion que procesamos es cada vez mayor.

Las TIC's obligan a la sociedad y a la educacion,
a replantear que ensenar y como educar. Constante-
mente vemos ejemplos de alumnos con habilidades
innatas en el uso de la computadora, telefono celular
y otros dispositivos digitales, sin embargo la mayoria de
las veces estas habilidades son repetitivas y no dejan

beneficios palpables.

Como padres y maestros debemos analizar esta
alfabetizacion digital y cuidar de no formar solamente

consumidores pasivos de esta informacion.

PRESENTACION

En el Sistema LIA estamos convencidos de que
el nivel preescolar es el ideal para comenzar a de-
sarrollar toda una serie de habilidades en las nuevas
tecnologias que contribuyan al desarrollo académico,
intelectual y emocional de los alumnos. La computa-
dora es una herramienta interactiva que involucra
y motiva al alumno, con el sistema LIA se convierte

ademas en un recurso didactico para su vida diaria.



ESTRUCTURA DIDACTICA

El Sistema LIA Kinder esta formado por un software
con juegos educativos digitales y libros de apoyo didac-
tico. Los contenidos y niveles de complejidad de las
actividades en el software y los libros estan organizados
de acuerdo a los campos formativos y pautas marca-

das en el Programa de Educacion Preescolar (PEP 04).

El software contiene variadas actividades interactivas
con distintos niveles de acuerdo al desarrollo particular
de cada nino que se presentan de forma atractiva con
imagenes, colores y herramientas adecuados para su
manipulacion e interaccion con la computadora, desde
el menu de inicio se trabajan escenarios
familiares que promueven la exploracion y

conocimiento del mundo en el alumno.

ClubLia, una semilla en su presente, para
potenciar su futuro

Cada libro de apoyo contiene temas y actividades
relacionados directamente con el programa educativo
digital. El Sistema LIA Kinder fomenta el uso responsable
de la computadora a la vez que apoya el desarrollo

académico del alumno.
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lconografia

Estos iconos te ayudaran a identificar la actividad
que debes realizar en cada hoja de trabajo

colorear

dibujar

trazar

unir

circular

D
U

e
ko

Q

o

©

recortar

pegar

contar

expresar

escribir



Reglas del Salon de Computacion

Recorta y pega las imagenes segun corresponda.
Comeéntalas con tu maestr@ y companeros.
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Reglas del Salon de Computacion

Recorta y pega las imagenes segun corresponda.
Comeéntalas con tu maestr@ y companeros.

C

4
\

@) R

\_

4

2
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Partes de la Computadora

Colorea del mismo color las teclas que corresponden
a tu nombre. Escribe tu nombre sobre la linea.

Teclado W,
©
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Partes de la Computadora

Ayuda a Lalo a unir los puntos para formar el CPU,
contando de 10 en 10. Inicia en la estrella.

CPU

e .

°10

15



Partes de la Computadora

Une los puntos del 1 al 10. Colorea la imagen.

Bocinas e Impresora

] 2
. 3 ]
4 5
o ® 4
°
\—o\o
N>

10 e
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Partes de la Computadora

Colorea de azul el boton izquierdo del raton y de
rojo el boton derecho. Identificalos por la estrella.

Raton



Partes de la Computadora

Escribe el nombre de las imagenes para
completar el crucigrama

nmMonitor
raton
Ccpu g
teclado '[\
bocinas

i
0

PrREm TN\

; =
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Partes de la Computadora

Encuentra las 6 partes de la computadora en
la imagen y encierralas en un circulo. Colorea la imagen.



La Computadora

Utiliza las etiquetas para formar tu salon de computo

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder 9



La Computadora

Encierra en un circulo la palabra que nombra a la imagen

tenedor raton
tapa ropero
teclado rosa

O

marino
monitor
mMano
A=
N>
botas impresora
bocinas impreso
babero incognita
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La Computadora

Encuentra las diferencias entre las dos imagenes
y trazalas con una "X’

NS

A\ WY

A\ WY
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12

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder

La Computadora

Encierra en un circulo el boton de ENCENDER del CPU y colorea
de rojo el boton de ENCENDER / APAGAR del monitor

Como apagar el monitor



La Computadora

Observa las semejanzas y diferencias entre las computadoras.
Compartelas con tu clase y colorea las immagenes.

A\ WY

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder ] 3
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Pantalla de Paint

Traza una linea para unir las herramientas de Paint con
las imagenes a tu izquierda




Formas Geometricas

Colorea las formas geometricas de la derecha que
sean iguales a las de la izquierda

O 0 A O

A OO <

/\

O O
AN 0O O

ANEV®

O
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Formas Geometricas

Redliza la actividad siguiendo las instrucciones

( %%éﬁﬁ%

% “ “

‘i
Y

5P,
o
N
%,
@

Traza un A dlrededor de la ardilla Traza un[_] alrededor del pastel
Traza un Q alrededor del sol Traza un O alrededor de la jarra
Traza un D dlrededor del pdjaro Traza un <> dlrededor de las manzanas

16 Libro Actividades 3er grado - ClubLia Kinder



Formas Geometricas

El teclado de la computadora tiene forma de rectangulo.
Utiliza las etiquetas para completar el teclado.

Rectangulo

N ) ) ) e | (| U o O T
(CJ)2)3])a])s) el 7] 8] e)o] O
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(A s]o]Flc)H]lJ] k] L a)s)e6)
[Z)[x]c]v]B]N]Mm L )2]3)
Yi>lo | |

A

L) L €




18

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder

Cuerpos Geometricos

Colorea los objetos con forma de cubo.
Traza el cubo siguiendo las lineas punteadas.

A\




Cuerpos Geometricos

Colorea los objetos con forma de esfera.
Traza la esfera siguiendo las lineas punteadas.

@

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder ] 9



Cuerpos Geometricos

Colorea los objetos con forma de cilindro.
Traza el cilindro siguiendo las lineas punteadas.

C

\
\
1
[
|
I
/

C

— o o EE - O EE O EE o S o o . A

20 Libro Actividades 3er grado - ClubLia Kinder



Cuerpos Geometricos

Colorea los objetos con forma de cono.

Traza el cono siguiendo las lineas punteadas.

\\\
\
/ -
y

S . _’
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Cuerpos Geometricos

Encierra en un circulo los cuerpos geometricos utilizando
el codigo de colores. Colorea la imagen.

g &

azul

O

verde

A

amarillo

]

rojo
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Numeros

Ayuda a Lalo a seguir la secuencia correcta de

los niumeros de 0 a 20

Secuencias
8 Q
/ 10
6 11
S 12
4 13
S 6

12

11

10

13

12

13

18

17

14

11

14

17

16

15

10

15

16

17

18

19

20

ko

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder 23



D

C

24

@
===
® O © @
@ @G ®

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder

Numeros

Ayuda a Lia a llegar a la computadora contando de 2 en 2.
Colorea los CDs que indican el camino correcto.

® @EE @G
®® @ @G




]

2

3

4

() 1314

22 123 24
32 : 33 34

42 Q) 44

21
31
41
Sl
61
/1
81

92
62
/2
82

53
63
73
83

91 :(9): 93

o4
3
/4
84
94

Numeros

;Quée numeros faltan en la tabla?

Escribe el numero que encontraste en la linea.

S
15
25
35
45
95
65
75
85
95

6
16
26
36
46
56
66
76
86
Q6

/
17
27
37
47
S7
67
/7
87
Q7

8
18
28

38 O

48
58
68
/8

Q8

9
19
29

49
S9
69
/9
89

9% :100

10
20
30
40
S0
60
/0
80
Q0

OO0 GO @
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Numeros

Ayuda a Lalo a completar la secuencia de numeros
del 1 al 20 escribiendo los numeros que falten

l 3 4 S
6 7 Q

13 14 15
16 18 20

26 Libro Actividades 3er grado - ClubLia Kinder



Numeros

Escribe el nUmero que va despues del que se muestra

6 22

14 J1

o4 /6

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder
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Conecta los puntos del 10 al 100 iniciando en la estrella

D 100 9

Q0
80

/0 @

60 @

28 Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder
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Numeros

Cuenta los puntos entre las imagenes
y contesta lo que se te pide

— — 0 0 0 9
y A A Ay A A/ A S A W W W\ XSS

Y/ A A A A5/ 5 S B W W W\ A AW Y

A/ A A A W \

y /A S ) ] S - - A\ QD ‘

S
N>

El raton esta a puntos del monitor.
La impresora esta a puntos del teclado.
;Cuantos puntos hay despues de la impresora?

¢Cuantos puntos hay después del monitor?

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder 29



Sumas

Cuenta los objetos en cada fila. Encierra en un circulo el
mismo numero de objetos en cada cuadro.

Ko
260+ 40 0,00

30 Libro Actividades 3er grado - ClubLia Kinder



i X
y o i o e o e XX

y o e o

v/ i
y s [ X

Sumas

Cuenta los objetos de cada grupo y escribe el resultado

> v e X
‘lililélll T T T T T Y
T [ e U

s

e B
T

T Y

> v o X
v XX
/i

i o e . % v [ s e

[ e
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Sumas

Escribe el resultado de la suma en la impresora

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder



Restas

Sigue las instrucciones para completar la actividad
y escribe la respuesta en el cuadro

@ @ @ o @ B
@ @ @ ¢Cuantas hay marcadas?

¢Cuantas sobraron?

- NG
. npe
;Cuantas X hay?

XXX
&Y

¢Cuantas hay marcadas?

¢Cuantas sobraron?

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder
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Restas
escribe el resultado en la linea

‘oo® = 00
DDG&& _ Dé)
$8 88K = SE8E

I RK K
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Reloj

Identifica el reloj de manecilla y digital que muestren la
misma hora y colorealos segun el codigo

-IOO amarillo 300 rojo 700 azul -IOOO verde

o
T

©
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Secuencias

Numera las imagenes del 1 al 5 para crear la secuencia
del crecimiento del grano de frijol

&)

J

@

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder
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o o
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Partes del Cuerpo

Ayuda a formar el cuerpo de Lalo.
Recorta las partes y pegalas donde corresponda.

brazo

cabeza

/

f ) | ) pierna

38
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Partes de la Cara

Dibuja las partes de la cara de Lia

@,

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder 39



Partes del Cuerpo

Pega las etiquetas de los organos del cuerpo de Lia
en donde corresponden

)

Organos

\_
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Sentidos

Une cada una de las imagenes con
el sentido que corresponde

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder 41



Vocales

Traza una linea para unir las palabras con las imagenes

£®

animales

elefante

isla

ovalo

unicornio

42 Libro Actividades 3er grado - ClubLia Kinder



Vocales y Consonantes

Escribe el sonido inicial de cada objeto dentro del cuadro

................ N
L L L L L 0 0 JC I LW\ A\ WA WA} S
7 JC JC JC S\ T\ AV VAN

A JC JC X \ =
L A A AN JC I I I\ L\ WY
L AN [ N | | W \ W WA ¥
v
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Consonantes

La palabra tiene varias consonantes.
Encuéntralas en el teclado y coloréalas.

PEEOEE PP EEHE E

S AN | N [ N | N N § (N N N e N ) ) O N N e L | O |

[ J1)2)3])4)s]é] 7] 8] 2]oal HEAREREN
[ Je]w]EeJRr]T] Y]Ju] 1]o]Pr HEBER
[ JA]s]o]FlGc)H] I KL lals)e)
[ [z][x](clv]B]N]M™m \\\\2\@“
C ) €|vi2lo ||
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Consonantes

Relaciona cada objeto con su sonido inicial

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder
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Diptongos

Completa la palabra con el diptongo correcto

ai-el-ia-ue

46 Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder



Diptongos , :
Completa la palabra con el diptongo correcto Ou * Ie * IO * eo

oA
unicorn

T rra

TO

ia Kinder 47



Silabas .
Completa la palabra con la silaba que le corresponde SO ° Se * Sl * SO * SU

28 .
gle]le

be
guro
PO
la
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Silabas :
Completa la palabra con la silaba que le corresponde mO * me * ml * mO * mU

| T
SICQ

Yo
rposa

NO

crofono

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder 49



Sllabas :
Completa la palabra con la silaba que le corresponde TO ° Te ° Tl ° TO * TU

A
% @ pete
tere

O

lipan

~—

-—
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Silabas .
Completa la palabra con la silaba que le corresponde IO ° Ie ° II * IO ° IU

o
pIZ
pa
chuga

%@ ro

Mmon

ia Kinder 5]



Silabas .
Completa la palabra con la silaba que le corresponde pO ° pe ° p' ° pO * pU

£ aple

— i

Na
L To

pofte
ra
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Silabas

Escribe la silaba que falta para completar la palabra

VO-so-me-to-le-pe-mo - po

A

-]
O; °°o o th)a
] o °
: .
o [ TIN5
\£~‘\\ Lot

cera pote O lon

S5

NO mate  hue e fante

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder 53



Silabas

Escribe la primera letra de cada palabra. Escribe la dltima letra
de cada palabra. Escribe cuantas letras tiene cada palabra.

A

Comienza con

rosa

pina

MAariposa
Al araha

titere

54 Libro Actividades 3er grado - ClubLia Kinder

Termina con

;Cuantas letras tiene?



Lecto-Escritura

Utiliza las etiquetas y pégalas donde corresponda

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder 55



Lecto-Escritura

Escribe las palabras de cada imagen sobre las lineas

@g

(7
0



Opuestos

Relaciona la ropa y accesorios con la imagen correcta

Frio - Cdliente

— N

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder
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Opuestos

Ayuda a Lalo a llegar a la estacion de bomberos.
Colorea los objetos que pesan mas que su chamarra

Ligero - Pesado @

T I

o L2
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Trazos

Traza varias veces sobre la linea punteada
utilizando tu color preferido

Mano Derecha

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder
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Trazos

Traza una linea dentro de los bordes de la figura
sin focar las ineas

\_
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Trazos

Traza las lineas con un lapiz y colorea el dibujo

Libro Actividades 3er grado - Clublia Kinder 6 ]



Trazos

Une con una linea los objetos iguales sin tocar los bordes

62 Libro Actividades 3er grado - ClubLia Kinder



Trazos

Traza las lineas con un lapiz y colorea el dibujo

J
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Trazos

Traza el camino para que Lia llegue a la playa

S

“.
%,

C

@ g™



Trazos

Redliza los ejercicios de coordinacion
utilizando diferentes colores

~ e” T s e” T s PR PR RN
- 4 - k4 - * - * -
A 4 A S 4 A 4 A 4 A
A ’ A ’ A ’ A ’ A
1 ] 1 1 1 ] 1 ] 1
[ ' ' ] [ ' ' ' ] .
! L ] L ] L ! L 1 I
. ’ A ) ’ A ) ’ . ’ A ) ’
A Y 4 A ) 4 A ) 4 A Y 4 A ) k4
-~ L4 - L4 - L4 - L4 - L4
S S Sene® S Sene”
- - - - - -
RS RS RS RS RS RS
L4 A L4 - L4 A L4 - L4 - L4 A
* . * . * . * . * . * .
4 A L4 A L4 A L4 A L4 A L4 A
L4 A L4 - L4 A L4 - L4 - L4 A
. . ’ . . . ’ . ’ . . .
’ . . . ’ . . . . . ’ .
] L4 ] K4 A L4 ] K4 A K4 A L4 ]
.o .o .o .o .o .o .
. . . . . . .
'—-.~ .~ .~ '—-.~
* A - - K4 -~
4 A S A A 4 A
1 ., A} 1 1 ., 1
1 ] 1 1 1 ] 1
1] 1] ] 1 1] L ] L] .
! L ] ] ! L ] L
A ’ A ) A ) . ’ A ) ’
A Y 4 A ) A ) A Y 4 A ) K4
IS . - - IS . - .
~.-—' ~.- ~.- ~.-—' ~. id
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Trazos

Traza los numeros del 0 al 20 y completa la serie

- A -~ - ’
EOEEN 7 \ o
1 .
i \ , ' !
1 1 ’ 2
' ’ - P
' f ! . - oTT
\ ’ 1 ’ ' 1
N , N . !
-7 - PEREEN -1 RN -1 -1 -1
. \
. \ 1 . 1 1 [
\ i l v
/ Il ' f l ' '
Se= \ i '
’ - ~ ~ 7 1 ' 1 1 [
, ’ \ 1 '
' . 1 1 [
) \ ' I ’
. S o ’ i Sl i i L
] " ] - ] P ] === ] -~
1 0 1 ! 1 , 1 . 1 ’ N 1
1 [ | v 1 | - 1 ’ | ' ! 1
. v ~ PN , S oL
1 - - 1= [ 1 1 [ TS 1
\ ' \ , ’ \
' ' ' f ' K ' ' '
\ ! ’ \ '
1 ! 1 ’ 1 1 I
—a - . . ~ - —a - A —a - ‘. . A -
® &6 & 06 06 0 & 0 0 0 0 06 0 0 O 0 0 O 0 O O O 0 0 O 0 O 0 0 O 0 O 0 0 0 00
- a -~ -
, - .
N , . \ N
. \ , f
1
1 | .
1 f ! .
\ ’ ! , '
N , N .
---7 -~ P P ]
’
’ N 1 1 1
’ ' ! ' ' 1
N oL
’ PR | | |
. \
! 1 ' 1
) .
! ' ' 1
. Nl —a - . -
] - ] P P === ] -~ ]
| . \
1 1 , 1 ’ 1 1
1 L. 1 P ' ’ 1 ' ! 1
v ~ FEN Se=
1 \ ! R 1 ’ 1 - ~ !
\ , ’ \
1 f 1 \ ' 1 1
\ ! ’ \ 1
' , ' N ' ' '
—a - S~ - . -7 —a - l —a - N -
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Efemerides

Dia de la Independencia de Mexico
16 de Septiembre

\_

68
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Efemerides

Descubrimiento de Ameérica
12 de Octubre

70 Libro Actividades 3er grado - ClubLia Kinder

Y

= @

Q

N

A
-
-







Efemerides

Dia de los Muertos
2 de Noviembre
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Efemerides

Dia de la Revolucion Mexicana
20 de Noviembre
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Efemerides

Dia de la Bandera
24 de Febrero
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Efemerides

Dia del maestro
15 de Mayo
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Anexos

Partes del Cuerpo
Pagina 38
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mouse | pear

N

J

music | iguana

J

N

- frog || salad

J

puma || lemon |

pagina - page 9

gato || rosa
- pera || silla
 pifa || lapiz
_perro || loro Q) [fLinnm e
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Las actividades de este ~ The activities in
libro se relacionan con los this book are related
ejercicios interactivos to the Clublia

de Clublia interactive exercises

llQ
lclUbligleorr
SISTEMA EDUCATIVO LIA® WWWC b"a-com

©2012 Todos los derechos reservados. Tijuana, Baja California, México.




