
Nivel 2. Sesión 5. Material complementario del Nivel 1.
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Los peones

Nombre:

En todos los diagramas juegan las blancas. Haz una jugada.
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Capturar con los peones
¿Qué puedes capturar con los peones blancos que están dentro de los círculos?



Nivel 2. Sesión 5. Material complementario del Nivel 1.

3

La torre
Señala el movimiento de la torre. ¿Qué puedes comer con la torre?
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El alfil
Retén el movimiento de los alfiles. ¿Qué puedes comer con el alfil?
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Capturar con el alfil
¿Qué piezas puedes comer con el alfil blanco?


